Reglamento FIFE

Ante cualquier evento o regla no nombrado en este documento la organización de la Fife principalmente su presidente se reserva el derecho de tomar la decisión que el estime conveniente velando por la integridad de la liga primordialmente luego por equipo y luego jugadores.

Equipos:

- Los equipos están formados por 10 jugadores que pertenezcan de alguna manera al establecimiento colegial donde 7 serán titulares y otros 3 son reserva. (Cancha) o 5 titulares y 5 reservas (gimnasio).

- Cada equipo tiene un color correspondiente el cual debe ser representado con la camiseta que ocupe el equipo en cada partido.

- Cada equipo tiene un capitán y un árbitro disponible.

- El capitán será el nexo entre la organización y su equipo o entre el árbitro y su equipo. La organización y los árbitros se reservan el derecho de solo hablar con el capitán si es que lo estiman conveniente.
- en la cancha es obligatorio el uso de chuteadores y en gimnasio zapatillas.

- en caso de falta de jugadores para una fecha el capitán debe acercarse a la organización para discutir la posibilidad de incorporar al alguien no inscrito a su equipo solo por la fecha.
- un partido no se puede jugar en cancha si llegan menos de 7 jugadores y en gimnasio menos de 5 jugadores.
Arbitraje:

- Cada equipo tiene un árbitro disponible el cual debe arbitrar algún partido si la organización lo convoca. Si este arbitro no se presenta el día del partido a arbitrar sin previo aviso (48 horas antes) o en casos excepcionales por atrasos de la información dada por la Fife 24 horas antes. Su equipo será sancionado con 2 puntos en contra. El árbitro puede enviar a un suplente solo con previo aviso dentro de los plazos para ser reemplazado el día del partido.
- los arbitro tienen que ser completamente imparciales ante el arbitraje y si por algún motivo se duda de su imparcialidad la organización tomara las debidas decisiones y esto no se reduce solo a el arbitraje ante cualquier irregularidad la organización tomara decisiones indiscutibles.

- Los árbitros Deben llevar cualquier artefacto para poder tomar el tiempo. Y deben llenar una ficha de cada partido y luego entregarla en la mesa central.

- el plantel de arbitraje esta compuesto por el arbitro central, 2 jueces de línea y un cuarto arbitro los cuales se encargan del arbitraje del partido. Las decisiones de este plantel son totalmente incuestionables para toda persona que no pertenece a este plantel.

- Los árbitros deben basar su arbitraje en su mayoría en el reglamento oficial del la FIFA  excepcionando las reglas que se agregaran este mismo documento mas adelante.

- Los árbitros ante cualquier evento dudoso o de conflicto se reservan todo el derecho (además se les sugiere) detener el juego (el tiempo también) y aclarar el asunto con su plantel de arbitraje.

- Solo el capitán de cada equipo puede dirigirse al árbitro por  motivo de queja cualquier jugador que se acerque al arbitro que no sea el capitán en cancha, a molestarlo, interrumpirlo, agredirlo, etc. El arbitro esta en su derecho de sancionarlo con la tarjeta que el estime conveniente.

Tiempo:

- Los partidos se realizan el día que la organización avise y en el terreno que la organización avise. La organización deberá tener esta información lista por lo menos 48 horas antes de los encuentros. Excepcionalmente se podrá 24 horas antes por efecto de problemas.
- La organización se reserva el derecho de escoger el día, la hora y el terreno en el cual se juega.
- Cada tiempo del partido tiene una duración de 20 minutos sin alargue y 5 minutos de descanso. El árbitro se reserva el derecho de alargar el partido si y solo si: El se olvido de cortar el tiempo en un momento que había que hacerlo, si lo estima completamente necesario para terminar íntegramente con el juego. 
- en caso de no alcanzar a jugar un partido se jugara en la semana o se postergara una fecha.
- solo se esperaran 15 minutos a los equipos luego de la hora de su partido.
Liga:

- Una tarjeta roja, suspensión 1 fecha.

- 2 tarjetas amarillas acumuladas, suspensión 1 fecha.

- la organización se reserva el derecho de tomar cualquier decisión con respecto a la liga que estimen conveniente.

- La puntuación es la normal. 3 puntos por ganar 1 por empatar y 0 por perder y se sancionara con 2 puntos al equipo que no presente un arbitro en los partidos que les toque arbitrar. La organización  de reserva el derecho de descontar puntos a los equipos por motivos suficientemente validos para ellos.
- Cambios ilimitados de jugadores por partido.
- La no asistencia de un equipo al un partido otorga inmediatamente la victoria al equipo contrario por 3 goles a 0.

- Con respecto al marcador electrónico este funcionara sin chicharra y que se acabe el tiempo en el marcador no significa que se acaba el partido ya que el partido lo finaliza el árbitro cuando estime conveniente.

- El orden de clasifi cación de los equipos en cada grupo se determinará

de la manera siguiente:

a) mayor número de puntos obtenidos en todos los partidos de

grupo;

b) diferencia de goles en todos los partidos de grupo;

c) mayor número de goles marcados en todos los partidos de

grupo;

Si dos o más equipos obtienen el mismo resultado conforme a los tres

criterios arriba mencionados, su posición se determinará de la siguiente

manera:

d) mayor número de puntos obtenidos en los partidos de grupo entre

los equipos en cuestión;

e) diferencia de goles en los partidos de grupo entre los equipos en

cuestión;

f) mayor número de goles marcados en los encuentros de grupo

entre los equipos en cuestión;

g) sorteo por parte de la Comisión Organizadora de la FIFA

Juego:

Cancha:
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- El reglamento que de utiliza básicamente el oficial de la FIFA obviando la regla de off side.
- El arbitro se reserva el derecho de cobrar lo que el estime conveniente manteniendo la integridad del juego.

- Los penales: Como norma general se toma la medida del largo del arco en pasos y se toma la misma medida perpendicularmente.

Gimnasio:

- se ocupan las dimensiones del gimnasio del colegio.

- El reglamento que de utiliza básicamente el oficial de la Fife obviando la regla de off side.

- los goles son validos solo dentro del área.  Y las cabezas y autogoles son validos desde cualquier lado. (Autogol no considera los roces a menos que cumpla con alguno de lo requisitos que se piden para considerar un auto gol que se define como algún movimiento que cambie la dirección o velocidad del balón antes de ingresar al arco por un jugador del equipo que esta defendiendo ese balón o cuando un jugar de un equipo se auto infringe un gol).

- saques de banda y corner se juegan con las manos. Ambos pueden dirigirse en cualquier dirección.

- El arbitro se reserva el derecho de cobrar lo que el estime conveniente manteniendo la integridad del juego.

- Los penales de patean con pie al lado desde el borde del área.

- los arqueros pueden traspasar la mitad de cancha.

Cualquier regla puesta en duda o que no aparezca acá la organización se reserva el derecho de tomar una decisión indiscutible velando por la integridad de la liga para luego agregarla al reglamento.

